
 
 
 

 

 

 



Реализация программы обеспечивается нормативными документами: 

 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об образовании 

в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020). 

2. Паспорт национального проекта «Образование» (утв. президиумом Совета при 

Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 

24.12.2018 № 16) 

 

3. Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» (утв. 

Постановлением Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 22.02.2021) «Об 

утверждении государственной программы Российской Федерации «Развитие 

образования». 

 

4. Профессиональный стандарт «Педагог (педагогическая деятельность в 

дошкольном, начальном общем, основном общем, среднем общем образовании), 

(воспитатель, учитель)» (ред. от 16.06.2019) (Приказ Министерства труда и социальной 

защиты РФ от 18 октября 2013 г. № 544н, с изменениями, внесёнными приказом 

Министерства труда и соцзащиты РФ от 25.12.2014 № 1115н и от 5.08.2016 г. № 422н). 

 

5. Методические рекомендации по созданию и функционированию в 

общеобразовательных организациях, расположенных в сельской местности и малых 

городах, центров образования естественно-научной и технологической направленностей 

(«Точка роста») (Утверждены распоряжением Министерства просвещения Российской 

Федерации от 12 января 2021 г. № Р-6) 

 

 

Рабочая программа занятий внеурочной деятельности по информатике 

«Компьютерная грамотность» предназначена для организации внеурочной деятельности 

«Точка роста» обучающихся 2-4 классов МБОУ “Листвянская СШ” 

Срок реализации программы: 1 год. 

Количество часов- 34 ч. 

 

Цель и задачи 
Основная цель-научится использовать компьютер как основное средство 

хранения, передачи и обработки информации 

. Для реализации целей курса требуется решение конкретных практических задач: 

Основные задачи:



- показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и 

в окружающем мире; 

- организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование 

умений использования средств информационных и коммуникационных технологий 

для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации 

(работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение 

способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование 

умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

- организовать работу по овладению первичными навыками 

исследовательской деятельности, получения опыта принятия решений и 

управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

- создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия 

и сотрудничества со сверстниками и взрослыми 

Планируемые результаты освоения курса внеурочной 
деятельности 

На первой ступени школьного обучения в ходе освоения предметного содержания 

обеспечиваются условия для достижения обучающимися следующих личностных, 

метапредметных и предметных результатов. Данный курс нацелен на формирование 

следующих универсальных учебных действий: 

Личностные УУД 
Правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с 

информацией коллективного пользования и личной информацией обучающегося. 

Формирование умений соотносить поступки и события с принятыми этическими 

принципами, выделять нравственный аспект поведения при работе с любой информацией 

и при использовании компьютерной техники коллективного пользования. 

Нравственно-этическое оценивание 

Усвоение основного содержания разделов «Этические нормы работы с 

информацией, информационная безопасность личности», создание различных 

информационных объектов с помощью компьютера. Соблюдение правил работы с 

файлами в корпоративной сети, правил поведения в компьютерном классе, цель которых – 

сохранение школьного имущества и здоровья одноклассников. 

Самоопределение и смыслообразование 

Формирование устойчивой учебно-познавательной мотивации учения, умения 

находить ответы на вопросы: «Какой смысл имеет для меня учение?» Использование в 

курсе «Информатика специальных обучающих программ, формирующих отношение к 

компьютеру как к инструменту, позволяющему учиться самостоятельно. 

Система заданий, иллюстрирующих место информационных технологий в 

современном обществе, профессиональное использование информационных технологий, 

способствующих осознанию их практической значимости. 

Регулятивные УУД 
Система заданий, целью которых является формирование у обучающихся умений 

ставить учебные цели; использовать внешний план для решения поставленной задачи; 

планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её



реализации; осуществлять итоговый и пошаговый контроль; сличать результат с эталоном 

(целью); вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи 

с ранее поставленной целью. 

Планирование и целеполагание 

Система заданий, непосредственно связанных с определением последовательности 

действий при решении задачи или достижении цели, с формированием самостоятельного 

целеполагания, анализом нескольких разнородных информационных объектов с целью 

выделения необходимой информации. 

Контроль и коррекция 

Система заданий типа «Составь алгоритм и выполни его» как создание 

информационной среды для составления плана действий формальных исполнителей 

алгоритмов по переходу из начального состояния в конечное. Сличение способов 

действия и его результата. Внесение исправлений в алгоритм в случае обнаружения 

отклонений способа действия и его результата от заданного эталона. Создание 

информационных объектов как самостоятельное планирование работы на компьютере, 

сравнение созданных на компьютере информационных объектов с эталоном, внесение 

изменений в случае необходимости. 

Оценивание 

Система заданий из раздела «Твои успехи», а также все задания, для 

самостоятельного выполнения которых необходимо использовать материал, изученный за 

полугодие. 

Познавательные УУД 
Общеучебные универсальные действия 

 Поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников 
(выдержки из справочников, энциклопедий, Интернет-сайтов с указанием 
источников информации, в том числе адресов сайтов), в гипертекстовых 
документах, входящих в состав методического комплекта, а также в других 
источниках информации; 

 Знаково-символическое моделирование: 
o составление знаково-символических моделей, пространственно-

графических моделей реальных объектов; 
o использование готовых графических моделей процессов для решения задач; 
o табличные модели; 
o опорные конспекты – знаково-символические модели. 

 Смысловое чтение: 
o анализ коротких литературных текстов и графических объектов, отбор 

необходимой текстовой и графической информации; 
o работа с различными справочными информационными источниками. 

 Выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 
конкретных условий: составление алгоритмов формальных исполнителей. 

 Постановка и формулировка проблемы, самостоятельное создание алгоритмов 
деятельности для решения проблем творческого характера: создание различных 
информационных объектов с использованием офисных компьютерных программ, 
поздравительных открыток, презентаций, конструирование роботов. 

Логические УУД 
1. Анализ объектов с целью выделения признаков: выполнение заданий, связанных с 

развитием смыслового чтения. 
2. Выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов: 

решение заданий на создание алгоритмов упорядочивания объектов. 
3. Синтез как составление целого из частей в виде схемы, в форме объёмного макета 

из бумаги, с помощью компьютерной программы.



4. Составление алгоритмов исполнителя «Художник», цель которых – собрать 
архитектурные сооружения русской деревянной архитектуры из конструктивных 
элементов. 

5. Создание информационных объектов на компьютере с использованием готовых 
файлов с рисунками и текстами, а также с добавлением недостающих по замыслу 
ученика элементов. 

Построение логической цепи рассуждений: 

 введение и усвоение понятий «Истинное» и «Ложное» высказывания; 
 сложные высказывания; 
 задания на составление логической цепи рассуждений. 

Коммуникативные УУД 
1. Выполнение практических заданий, предполагающих работу в парах, 

лабораторных работ, предполагающих групповую работу. 
2. Деятельность обучающихся в условиях внеурочных мероприятий. 

В результате изучения данного элективного курса обучающиеся должны: 

Знакомство со средствами ИКТ, гигиена работы с компьютером 

Выпускник научится: 

– использовать безопасные для органов зрения, нервной системы, 
опорно­двигательного аппарата эргономичные приемы работы с компьютером и 
другими средствами ИКТ; выполнять компенсирующие физические упражнения 
(мини­зарядку); 

– организовывать систему папок для хранения собственной информации в 
компьютере. 

Технология ввода информации в компьютер: ввод текста, запись звука, 

изображения, цифровых данных 

Выпускник научится: 

– вводить информацию в компьютер с использованием различных 
технических средств (фото- и видеокамеры, микрофона и т. д.), сохранять 
полученную информацию, набирать небольшие тексты на родном языке; набирать 
короткие тексты на иностранном языке, использовать компьютерный перевод 
отдельных слов; 

– рисовать (создавать простые изображения)на графическом планшете; 
– сканировать рисунки и тексты. 

Выпускник получит возможность научиться использовать программу распознавания 
сканированного текста на русском языке. 

Обработка и поиск информации 

Выпускник научится: 

– подбирать подходящий по содержанию и техническому качеству результат 
видеозаписи и фотографирования, использовать сменные носители (флэш-карты); 

– описывать по определенному алгоритму объект или процесс наблюдения, 
записывать аудиовизуальную и числовую информацию о нем, используя 
инструменты ИКТ; 

– собирать числовые данные в естественно-научных наблюдениях и 
экспериментах, используя цифровые датчики, камеру, микрофон и другие средства 
ИКТ, а также в ходе опроса людей; 

– редактировать тексты, последовательности изображений, слайды в 
соответствии с коммуникативной или учебной задачей, включая редактирование 
текста, цепочек изображений, видео- и аудиозаписей, фотоизображений; 

– пользоваться основными функциями стандартного текстового редактора, 
использовать  полуавтоматический  орфографический  контроль;  использовать,



добавлять и удалять ссылки в сообщениях разного вида; следовать основным 

правилам оформления текста; 

– искать информацию в соответствующих возрасту цифровых словарях и 
справочниках, базах данных, контролируемом Интернете, системе поиска внутри 
компьютера; составлять список используемых информационных источников (в том 
числе с использованием ссылок); 

– заполнять учебные базы данных. 
Выпускник получит возможность научиться грамотно формулировать запросы при 

поиске в сети Интернет и базах данных, оценивать, интерпретировать и сохранять 
найденную информацию; критически относиться к информации и к выбору источника 
информации. 

Создание, представление и передача сообщений 

Выпускник научится: 

– создавать текстовые сообщения с использованием средств ИКТ, редактировать, 
оформлять и сохранять их; 

– создавать простые сообщения в виде аудио- и видеофрагментов или 
последовательности слайдов с использованием иллюстраций, видеоизображения, 
звука, текста; 

– готовить и проводить презентацию перед небольшой аудиторией: создавать план 
презентации, выбирать аудиовизуальную поддержку, писать пояснения и тезисы 
для презентации; 

– создавать простые схемы, диаграммы, планы и пр.; 
– создавать простые изображения, пользуясь графическими возможностями 

компьютера; составлять новое изображение из готовых фрагментов (аппликация); 
– размещать сообщение в информационной образовательной среде 

образовательной организации; 
– пользоваться основными средствами телекоммуникации; участвовать в 

коллективной коммуникативной деятельности в информационной 
образовательной среде, фиксировать ход и результаты общения на экране и в 
файлах. 

Выпускник получит возможность научиться: 

– представлять данные; 
– создавать музыкальные произведения с использованием компьютера 

и музыкальной клавиатуры, в том числе из готовых музыкальных 
фрагментов и 
«музыкальных петель». 

Планирование деятельности, управление и организация 

Выпускник научится: 

– создавать движущиеся модели и управлять ими в компьютерно 
управляемых средах (создание простейших роботов); 

– определять последовательность выполнения действий, составлять 
инструкции (простые алгоритмы) в несколько действий, строить программы 
для компьютерного исполнителя с использованием конструкций последовательного 
выполнения и повторения; 

– планировать несложные исследования объектов и процессов внешнего мира. 
Выпускник получит возможность научиться: 

– проектировать несложные объекты и процессы реального мира, своей 
собственной деятельности и деятельности группы, включая навыки 
роботехнического проектирования 

– моделировать объекты и процессы реального мира.



Содержание учебного курса 
2 класс 

Тема 1. Вводные знания. Информационные технологии, информация. 

Тема 2. Информация вокруг нас 
Организация хранения информации в компьютере. 

Информация в компьютере. Диски. Дискеты. 

Тема 3. Графический редактор PAINT 
Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Создание, хранение и считывание 

документа. 

Выполнение рисунка с помощью графических примитивов. Цвет в графике. Изменение 

рисунка (перенос, растяжение / сжатие, удаление и т.д.). 

Изобретаем узоры. Работа на заданную или выбранную тему. 
Выполнение рисунка по стихотворению «У лукоморья дуб зеленый». 
Тема 4. Знакомство со стандартными программами. «Блокнот» 
Назначение программы. Структура окна. 
Работа с текстом. Набор текста и редактирование. Копирование, перемещение текста. 

Исправление ошибок. 

Тема 5. Знакомство со стандартными программами. «Калькулятор» 
Назначение программы. Структура окна. Виды калькулятора. 
Работа с простейшими арифметическими действиями. Решение задач. 

Тема 6.Текстовый редактор WORD 
Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Основные объекты 

редактора (символ, слово, строка, предложение, абзац). 

Создание, хранение и считывание документа. 

Основные операции с текстом Внесение исправлений в текст. Проверка орфографии. 

Форматирование текста (изменение шрифтов, оформление абзаца). 

Сохранение файла на дискету и загрузка с дискеты. 

Режим вставки (символов, рисунков). 

Рисунок в WORD. Параметры страницы. 

Оформление текстов с помощью WORDART. 

Таблицы. Составление кроссвордов. Поиск и исправление ошибок. 

Копирование и перемещение текста. 

Урок-КВН. 

Творческая работа Забавное рисование из знаков препинания. 

Итоговая работа по WORD. 

Тема 7.Развивающие игры. Игры на внимательность (поиск предметов) Стратегические 

игры. Выигрышная стратегия. Построения древа игры. 

Тема 8. Знакомство с медиапродукцией 
Демонстрация видеофрагментов с использованием медиадисков. 

Демонстрация мультфильмов, сказок. 

 

3 класс 
Тема 1.Вводное занятие. Из чего состоит компьютер? 
Тема 2. Информация в природе и технике, определение информации, информатика, 

свойства информации 

Тема 3. Графический редактор PAINT. Работа с палитрой цветов 

Тема 4. Создание презентаций с помощью PowerPoint. 

Интерфейс программы (структура окна), основные функции редактирования текста. 

Работа со стилями. 

Создание нового слайда, фон слайда. 

Вставка рисунков и других объектов на слайд. 

Создание скриншотов. 

Анимация на слайдах



Тема 5.Элементарные вычисления на калькуляторе (Сложение и вычитание чисел) 

Тема 6. Работа в текстовом процессореWORD. 

Форматирование документа, вставка рисунков. 

Создание таблиц, вставка специальных символов. 

Создание перекрестных ссылок. 

Форматирование абзацев. 

Сохранение документа. 

Печать. 

Тема 7. Решение головоломок (логических задач). 

Тесты на внимательность. 

Тема 8. Разработка простейших компьютерный программ. 

Работа в среде программирования «Scratch». 

Простейшие элементы программирования. 

Работа над проектом «моя первая программа». 

Основные принципы работы компьютерных программ 

Тема 9. Работа на клавиатурном тренажере. 

Основные блоки клавиш. Работа с алфавитно-цифровым блоком клавиш. 

Функциональные клавиши. Клавиши управления курсором. 

Управляющие клавиши. «Клавиатурные гонки онлайн». 

Тема 10. Мультимедийная информация и ее применение в обучении. Графические 

редакторы. 

Звуковые редакторы. 

Видео редакторы. 

Плееры, их отличие. 

Тема 11. Сетевые технологии. 
Интернет. 
Компьютерные сети. 

Локальная компьютерная сеть. 

Глобальная компьютерная сеть. Браузеры. 

Поиск информации в интернете. Почтовые сервисы. 

Образовательные сайты. 

Работа в чатах, регистрация на почтовом сервере. Подведение итогов. 

4 класс 
Тема 1. Вводное занятие 
Тема 2. Устройство ПК. Монитор. Системный блок. Кулер (система охлаждения). 

Дисковод. Блок питания. Бесперебойник. Внешние устройства 

Тема 3. Устройства вода и вывода информации. Манипулятор мышь. Клавиатура. 
Принтер (виды), сканер. Дисковые накопители. Колонки. Микрофон. 
Тема 4. Операционные системы. Windows.Linux. MacOS. В чем отличие операционных систем? 
Тема 5. Файл. Работа с файлами. Типы файлов. 
Тема 6. Файловая система. Файловая таблица. Работа с каталогами. 
Тема 7. Защита информации. Информационные угрозы. Программные средства 
защиты информации. Аппаратные средства защиты информации. 
Тема 8. Вирусы. Классификация вирусов. Наиболее опасные вирусы. 
Тема 9. Алгоритмы. Что такое алгоритмы? Примеры алгоритмов. Примеры 

использования алгоритмов в повседневной жизни. Составление словесных алгоритмов. 

Описание алгоритмов. Основные свойства алгоритмов. Блок-схемы. Составление 

алгоритмов с помощью блок-схем. Решение задач. Повторение.



Раздел №2 «Комплекс организационно-педагогических условий» 

Методическое обеспечение: 
Особенности организации образовательного процесса - очно - заочный с применением 

дистанционных технологий. 

Методы обучения: словесный, наглядный, практический, репродуктивный, 

проектный, исследовательский. 

Словесный метод устанавливает тесный контакт между педагогом и ребёнком, что 

способствует боле полному освоению программы. 

Наглядный метод - демонстрационный, с использованием Интернет-ресурсов и 

видео-занятий педагога. Репродуктивный метод - воспроизведение учащимися 

полученных знаний и освоенных способов деятельности. 

Исследовательский метод - поиск новых знаний, приемов работы, 

самостоятельного выбора действий в рамках выполнения творческой работы. 

Когда невозможно общение между преподавателем и учащимся в реальном 

времени. применяется методика асинхронного дистанционного обучения. При 

асинхронной методике больше ответственности за прохождение обучения возлагается на 

учащегося, когда на первый план выдвигается самообучение, индивидуальный темп 

обучения, регулирование этого темпа. Преподаватель при асинхронной методике 

дистанционного обучения отслеживает фото выполняемого творческого задания и 

выступает в роли консультанта. 

Формы организации образовательного процесса: 
Кадровое обеспечение - педагог дополнительного образования, имеющий высшее 

педагогическое образование. 
Педагогические технологии: при реализации программы используются 

следующие технологии: технология дистанционного обучения, технология 
развивающего обучения, технология проектной деятельности, технология 
коллективной творческой деятельности. 

Технологии дистанционного обучения - интерактивное взаимодействие учащихся 

и педагогов, предоставление учащимся возможности самостоятельной работы по 

освоению изучаемого материала, а также в процессе обучения. 

Технология развивающего обучения - это ориентация учебного процесса на 

потенциальные возможности человека и на их реакцию. В технологии развивающего 

обучения ребенку отводится роль самостоятельного субъекта, взаимодействующего с 

окружающей средой. Это взаимодействие включает все этапы деятельности: 

целеполагание, планирование и организацию, реализацию целей и анализ результатов 

деятельности. 

Технология проектной деятельности отличается от других применяемых 

технологий тем, что дает учителю возможность включить обучающихся в реальное 

общение, опирающееся на исследовательскую деятельность, на совместный труд, и 

увидеть реальные результаты своего труда. 

Технология коллективной творческой деятельности - это такая организация 

совместной деятельности взрослых и детей, при которой все члены коллектива 

участвуют в планировании и анализе; деятельность носит характер коллективного 

творчества. 

Технология наставничества – универсальная технология передачи опыта, знаний, 

формирования навыков, компетенций, метакомпетенций и ценностей через 

неформальное взаимообогащающее общение, основанное на доверии и партнерстве. 

Технология наставничества строится в соответствии с целевой моделью 

наставничества по модели «ученик-ученик», в большинстве случаев в вариации ролевых 

моделей «равный-равному». Отбор наставников осуществляется исходя из личностных 

качеств и мотивации учащихся.



Главная особенность занятия - погружения в том, что оно строится на внушении, 

а не на убеждении. Основные принципы, задействованные в такой модели: удовольствие, 

релакс, единство сознания и подсознания, двухстороння связь. 

При этом, это занятие активное, предполагающее концентрированное внимание и 

активацию резервов каждого ребенка. А единство сознания и подсознания 

обеспечивается за счет того, что подача нового материала строится так, чтобы 

активизировать чувственное восприятие учеников, развивая их таланты. 

Дидактические материалы 
Поэтапный план подготовки мероприятия или акции: 

1. Зарождение идеи (хорошая идея, востребованность, актуальность) 
2. Проработка идеи (изучение опыта подобных мероприятий и т.д.) 
3. Составление поэтапного плана подготовки (обязательно с датами и ответственными за 
исполнение) 
4. Распределение ответственности по зонам среди добровольцев. 
5. Составление PR-плана (темы и даты статей на сайте, постов в соц.сетях, анонс в СМИ) 
6. Реализация плана подготовки. 
7. Набор и работа с добровольцами (надо выбрать удобную форму 
взаимодействия, провести инструктаж) 
8. Проведение мероприятия. 
9. Отчетность. 
Технология дистанционного обучения - интерактивное взаимодействие учащихся и 

педагогов, предоставление учащимся возможности самостоятельной работы по освоению 

изучаемого материала, а также в процессе обучения. 

 

Условия реализации программы. 
Материально-техническое 
обеспечение: 
- кабинет, соответствующий требованиям СанПиН 2.4.4.3172-14 к устройству, 

содержанию и организации режима работы образовательных организаций 
дополнительного образования детей; 

- дидактический материал; 
- принтер; 
- ноутбуки, видеопроектор. 

Кадровое обеспечение: реализует программу педагог, имеющий высшее 
образование, соответствующее профилю преподаваемой дисциплины и имеющий 

опыт деятельности в организациях соответствующей профессиональной сферы. 

 

Оценочные материалы. 
Оценка предметных результатов 

 

Показатели 

 

 
ФИО уч-ся 

Освоение 

технологических 

приемов при 
выполнении работ 

Знание 

специальной 

терминологии 

Самостоятель- 

ность 

выполнения 

работы 

Аккуратность 

выполнения 

работы 

     

     

     

По уровню освоения программного материала результаты достижений учащихся можно 

разделить на три уровня: высокий, средний, низкий. 



Высокий: полностью овладел теоретическими и практическими знаниями, знает 

специальную терминологию, применяет теорию в практике, высокое качество



исполнения работ, проявляет самостоятельность в изготовлении изделия. Оценивается 3 

баллами. 

Средний: не полностью овладел теоретическими и практическими знаниями, частично 

применяет специальную терминологию, применяет теорию в практике, в работе имеются 

погрешности, при выполнении работ возникают трудности. 

Оценивается 2 баллами. 

Низкий: не полностью овладел теоретическими и практическими знаниями, не усвоил 

специальную терминологию, нет самостоятельного применения в практике, низкое 

качество работ, практически отсутствует самостоятельная работа. 

Оценивается 1 баллом. 
Оценка метапредметных результатов 

 

(фамилия, имя) 
 

УУД Критерии Баллы 

1 полугодие год 

1 Определять и 
формулировать цель 

деятельности 

Умеет самостоятельно поставить и 

сформулировать задание, определять 
его цель 

2 2 

Умеет при помощи педагога 
поставить и сформулировать задание, 

определять его цель. Иногда 

выполняет эти действия 
самостоятельно, но неуверенно 

1 1 

Не способен сформулировать 
словесно задание, определить цель 

своей деятельности. Попытки 

являются единичными и 
неуверенными 

0 0 

2 Самостоятельно 

осуществлять 

действия по 

реализации плана 

достижения цели, 

сверяясь с 

результатом 

Умеет самостоятельно 
корректировать работу по ходу 

выполнения задания 

2 2 

Умеет корректировать работу по 
ходу выполнения задания при 

указании ему на ошибки извне 

1 1 

Не умеет корректировать работу по 
ходу выполнения задания при 

указании ему на ошибки извне 

0 0 

3 Оценка результатов 

своей работы 

Умеет самостоятельно оценивать 

результат своей работы. Умеет 

оценить действия других учащихся, 

выделяет критерии оценки 

2 2 

Умеет самостоятельно оценивать 

результат своей работы по 

предложенным педагогом критериям 

оценки. Не умеет оценить действия 

других учащихся 

1 1 

Может с помощью педагога 
соотнести свою работу с готовым 

результатом, оценка необъективна 

0 0 

4 Умение работать в 

команде 

Умение сотрудничать, 

кооперировать, конструктивно 

преодолевать разногласия для 

достижения общей цели и 

2 2 



  коллективных результатов.   

Умение сотрудничать, 

кооперировать, конструктивно 

преодолевать разногласие с помощью 

педагога. Педагог ставит цели и 

направляет для достижение 

коллективного результата. 

1 1 

Не умеет выстраивать 

сотрудничество, кооперировать, 

конструктивно преодолевать 

разногласия. Не достигает общих 

целей и коллективных результатов. 

0 0 

ИТОГО: 5-6 баллов высокий уровень, 3-4 балла средний уровень, 0-2 балла низкий 

уровень 

 

 

Учебно- тематический план 

2 класс 

 

№ 

п/п 

Тема занятия 

Количество часов 

Теоритич 

еская 
работа 

Практич 

еская 
работа 

Первый год обучения 
    

1 Вводные занятия 1 0 

2 Информация вокруг нас 1 0 

3 Графический редактор PAINT 1 4 

4 Знакомство со стандартными программами. 
«Блокнот» 

2 0 

5 Знакомство со стандартными программами. 
«Калькулятор» 

1 2 

6 Текстовый редактор WORD 2 12 

7 Развивающие игры 5 0 

8 Знакомство с медиапродукцией 1 2 
 Итого 34 

 

3 класс 
 

№ 

п/п 

Тема занятия 

Количество часов 

Теоритич 

еская 

работа 

Практичес 

кая работа 

 Второй год обучения   

9 Вводное занятие. Из чего состоит компьютер? 1 0 

10 Информация в природе и технике 1 0 

11 Графический редактор PAINT 1 0 



12 Создание презентаций с помощью PowerPoint 1 5 

13 Элементарные вычисления на калькуляторе 0 1 

14 Работа в текстовом процессореWORD 1 4 

15 Решение головоломок (логических задач) 1 1 

16 Разработка простейших компьютерных программ 0 3 

17 Работа на клавиатурном тренажере 0 3 

18 Мультимедийная информация и ее применение в 
обучении 

1 3 

19 Сетевые технологии. Интернет 2 5 

 Итого 34 

 

 

 

 

 

4 класс 
 

№ 

п/п 

Тема занятия 

Количество часов 

Теоритиче 

ская 

работа 

Практич 

еская 

работа 

 Третий год обучения 

26 Вводное занятие 1 0 

27 Устройство ПК 5 2 

28 Устройства вода и вывода информации 3 2 

29 Операционные системы 1 3 

30 Файл 1 1 

31 Файловая система 1 1 

32 Защита информации 2 1 

33 Вирусы 2 0 

34 Алгоритмы 4 4 

 Итого 34 



№ Тема урока Кол – во 
часов 

Дата 
планир 

Дата по 
факту 

1 Вводноее занятие 1   

2 Информация вокруг нас 1   

3 Графический редактор PAINT 1   

4 Выполнение рисунка с помощью 
графических примитивов. 

1   

5 Изобретаем узоры. Работа на заданную 
или выбранную тему. 

1   

6 Выполнение рисунка по стихотворению 
«У лукоморья дуб зеленый». 

1   

7 Знакомство со стандартными 
программами. 

1   

8 «Блокнот» 1   

9 Знакомство со стандартными 
программами. «Калькулятор» 

1   

10 Работа с простейшими арифметическими 
действиями. 

1   

11 Решение задач. 1   

12 Работа с текстом в блокноте. 1   

13 Текстовый редактор WORD 1   

14 Основные объекты  редактора. 1   

15 Создание, хранение и считывание 
документа. 

1   

16 Основные операции с текстом Внесение 

исправлений в текст. Проверка 
орфографии. 

1   

17 Форматирование текста (изменение 
шрифтов, оформление абзаца). 

1   

18 Сохранение файла. 1   

19 Режим вставки (символов, рисунков). 1   

20 Рисунок в WORD. 1   

21 Оформление текстов с помощью 
WORDART. 

1   

22 Таблицы. Составление кроссвордов. 1   

23 Копирование и перемещение текста. 1   

24 Урок-КВН. 1   

25 Творческая работа Забавное рисование 
из знаков препинания. 

1   

26 Итоговая работа по WORD. 1   

27 Развивающие игры. 1   

28 Игры на внимательность (поиск 
предметов). 

1   

29 Стратегические игры. 1   

30 Выигрышная стратегия. 1   

31 Построения древа игры. 1   

32 Знакомство с медиапродукцией 1   

33 Демонстрация видеофрагментов с 
использованием медиадисков. 

1   

34 Демонстрация мультфильмов, сказок. 1   



СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 
 

1. Онлайн учебник по курсу www.dolinin-infografika.narod.ru 
2. www.metod-kopilka.ru – Методическая копилка учителя информатики 
3. http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 
4. http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия. 
5. http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала

 «Исследовательская работа 

школьника». 

6. http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm 
7. http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. 

Программа для базового уровня (системно-информационная 

концепция); 

8. http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять 
9. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 5 

класса (УМК Босова Л.Л. и др. 5-9 кл.) 
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